
GRIPPER Teaser
Probeer Gripper uit, thuis of met je 

collega’s! 

Pak voor iedere speler pen en 
papier. Open deze kaartjes op je 

telefoon. 

Laat speler 1 het eerste kaartje zien: 
hij of zij kiest een woord, zin of 

icoontje van het kaartje en zegt die 
hardop. Deze speler gaat zo 30 

seconden over dit onderwerp vertel-
len. Maar eerst schrijven alle andere 

spelers 5 woorden op, waarvan ze 
denken dat de speler die aan de 

beurt is die gaat noemen. Als 
iedereen klaar is met woorden 

bedenken, zet je een timer en mag 
de speler die aan de beurt is 30 

seconden vertellen. Voor elk goed 
geraden, unieke woord, krijgen jullie 
als team 1 punt! Als de eerste speler 
klaar is met vertellen, is de volgende 

aan de beurt. 










